ТЗ на разработку флэш-объекта футбольной игры.



Во флэше должны присутсвовать следующие элементы,- 
-название турнира
-2 иконки при нажатии на которые будет открываться окошко статистики матча и статистики предыдущих встреч команд (окошки открываются не во флэше)
-табло
-названия 2-х команд с логотипами

-флаги стран которым принадлежат команды
-уровни 2-х команд
-рейтинги 2-х команд
-усиление 2-х команд в данном матче (при нажатии открывается окошко с информацией о тренерах)
-количество болельщиков каждой команды только для онлайн игры (при нажатии открывается окошко со списком болельщиков) 
-иконки показывающие присутствие менеджеров он-лайн (только для онлайн игры)

-надписи ГОТОВ, появляющиеся когда менеджер готов продолжить игру (только для онлайн игры)
-кнопки "продолжить игру" и "поменять тактику" (появляются и исчезают по таймеру во время игры  он-лайн)
-управление скоростью показа игры

-кнопки "пауза", "плэй",  "стоп"( видна только во время просмотра игры в записи)
-ширина всего модуля 980 пикселей
-футбольное поле в горизонтальном расположении в соотношении длины к ширине 280 единиц х 182 единицам. Кроме того, по периметру всего поля показать «аут» для положения вне игры толщиной 14 единиц. 1 единица минимум 2 пикселя. Координаты передаваемые во флэш включают «аут», и могут быть для Х от 1 до 308, а для У от 1 до 210
- на поле происходит анимированное движение игроков 
- звуковое сопровождение и фейерверк при забитых мячах на соответствующей стороне стадиона
-информация о стадионе появляется на левой стороне стадиона и исчезает через 10 сек. после загрузки флэша. В дальнейшем появляется  onmouseover над левой стороной стадиона

-предусмотреть место для дива с чатом, который должен быть над флэшем или под флэшем.

Внешние ссылки:
Клик на лупу состава одной из команд вызывает внешнюю функцию showRoster(cmndID)
Клик на УСИЛЕНИЕ одной из команд вызывает внешнюю функцию showImprov(cmndID)

Клик на БОЛЕЛЬЩИКИ одной из команд вызывает внешнюю функцию showFans(cmndID)

Клик на левую сторону стадиона вызывает внешнюю функцию showStadInfo()


Флеш используется на 2-х страничках,- игры онлайн и просмотра игры в записи.
Отличия,- во время просмотра записи не надо показывать следующие элементы-
-усиление команд
-иконки присутствия менеджеров онлайн
-количество болельщиков обеих команд
-надписи ГОТОВ
Но надо показать элементы
- кнопки "пауза", "плэй",  "стоп" 

Посмотреть элементы и их примерное расположение на странички записи игры можно здесь- http://inetball.ru/game_record.asp?id=7517659

Посмотреть элементы во время игры онлайн можно только зарегистрировавшись на сайте и сыграв игру онлайн.


Флэш получает данные в формате xml из 3-х файлов следующей структуры:


1-й файл flash_MatchInfo.asp?bookingID=xxx запрашивается 1 раз при загрузке флэша. Передает на сервер bookingID как GET полученный из адресной строки
Ответ сервера:


<game>


<gameID>
ID игры (если -1 то игра в записи, если 0, то такой игры не существует и нужно выдать алерт и остановить дальнейшее выполнение скрипта)
           </gameID >

            <trName>Название турнира</trName>

<cmndInfo>

<cmid>ID команды</ cmid >

            <cmname>название команды</cmname >

            <cmcity>город команды</cmcity>

            <cmlev>уровень команды</cmlev>
             <cmelo>рейтинг ЭЛО команды</cmelo>

            <cmlogo>лого URL команды</ cmlogo >
            <cmflag>флаг URL команды</ cmflag >

           <cmform>цвет формы команды в формате #FFFFFF</ cmform>
           <cmgoalsound>URL звукового файла если команада забивает год </ cmgoalsound >

           </cmndInfo>

           <rvlInfo>

            <rvid>ID соперника</ rvid >

            <rvname>название команды-соперника </ rvname >

            <rvcity>город соперника </ rvcity >

            <rvlev>уровень соперника </ rvlev >

            <rvelo>рейтинг ЭЛО соперника </ rvelo >

            <rvlogo>лого URL соперника </ rvlogo >

            <rvflag>флаг URL соперника </ rvflag >

            <rvlform>цвет формы соперника в формате #FFFFFF</rvlform>
            <rvgoalsound>URL звукового файла если соперник забивает год </rvgoalsound >

            </rvlInfo>

           <stadium>

                         <Name>Azteca</Name> 

                        <Attend>На трибунах 18497 чел.</Attend> 

                        <Capasity>Вместимость 18584 чел.</Capasity

                         <GameRate>Рейтинг игры 318426</GameRate>

                         <StadInfo>

                              На стадионе имеются: 

                              Газон 3 уровня 

                              Освещение 2 МВт 

                              Плазменное табло 

                              Плазменный экран 

                              Подтрибунные помещения 

                         <StadInfo>

                        <PlacesInfo> 

                                    Места на стадионе: 

                                    Стоячие 6000 (21.7 ВД) 

                                    Скамейки 7578 (25.2 ВД) 

                                    Пластиковые сиденья 4278 (32 ВД)

                                    Мягкие сиденья 450 (130.5 ВД) 

                                    ВИП места 191 (244 ВД)

                    </PlacesInfo>

           </stadium>

</game>

2-й файл flash_players.asp?bookingID=xxx передаёт информацию о всех игроках участвующих в игре

Порядок запроса файла:
1-й раз запрашивается при загрузке флэша. Если список игроков получен, запрос прекращается.
Если список не получен, запрашивается каждые 4 сек. до получения данных.
<matchPlayers>

      <cmndPlayers>
         <plr>
           <plrID>ID игрока</plrID>
           <plrName>А.Иванов</ plrName >
         </plr>
        <plr>
            <plrID>ID игрока</plrID>

            <plrName>Б.Петров</ plrName >

          </plr>
                 .......

      </cmndPlayers>
      <rvlPlayers>
          <plr>
             <plrID>ID игрока</plrID>

              <plrName>А.Иванов</ plrName >
          </plr>
         <plr>
             <plrID>ID игрока</plrID>

             <plrName>Б.Петров</ plrName >
          </plr>
                 .......

      </rvlPlayers >

<matchPlayers >

3-й файл flash_actions.asp?bookingID=xxx&lastRecID=0

Порядок запроса этого файла:
1-й раз запрашивается при загрузке флэша
Если timeLeft<0 и  gamePeriod=0, то показывается таймер обратного отсчета от timeLeft с текстом "игра начнется через timeLef сек."
По окончании таймера через 2 сек. файл запрашивается снова.
Если actions не пустой тэг, то показываются движения игроков на поле. При получении GAT =14 (игра закончена)  запросы на сервер больше не посылаются.
Если все полученные экшены показаны, но GAT =14 (игра закончена)  еще не получен и gamePeriod<0, то показывается таймер обратного отсчета с текстом “игра продолжится через timeLef сек”  и кнопки "продолжить игру"  и "изменить тактику", данные с сервера запрашиваются каждые 4 сек.
В строке запроса lastRecID каждый раз меняется на  recID последнего показанного экшена.



          <game>
           <gamePeriod>0- игра еще не началась</gamePeriod >

           <timeLeft>время в  секундах до конца перерыва или начала игры</ timeLeft >
           <cmnLev>уровень команды в игре</ cmnLev >
           <rvlLev>уровень соперника в игре</ rvlLev >
          <userOnLine>1/0</ userOnLine >

          <rvlOnLine>1/0</ rvlOnLine >

            <сmViewersN>

количество болельщиков домашней команды

            </сmViewersN>

            <rvViewersN>
                     количество болельщиков гостевой команды

            </rvViewersN>
<actions>

            <recID>

ID записи (последнее считанное ID   передается обратно на сервер)

           </recID>
<AT>

<T>номер тура(integer , минута игрового времени показываемая на табло вычисляется как turn*3+1)</T>


<D>продолжительность тура (в секундах)</D>

<GA>

<GAT>global action type (integer), isBeginning(если 1, тогда показывается в начале показа данного тура, если 0, тогда в конце, если 2, то не показывать – служит для помощи в обработке данных)</GAT>

….
<GAT>global action type, isBeginning</GAT>

</GA>
<PA>

<ID>player id</ID>

<ST>

<S>секунда (каждый тур имеют свою продолжительность, данное значение показывает в какую секунду тура произошло действие, если действие имеет ту же секунду, что и предыдущее, значит у него нет продолжительности и оно имеет отношение к предыдущему действию – например нарушение правил, повреждение игрока, назначение штрафного и т.д. ), действие, подтип действия (если существует, иначе пусто), Новая позиция Х(если задана для действия, иначе пусто), Новая позиции У (если задана для действия, иначе пусто), Айди игрока по отношению к которому совершено действие (если существует, иначе пусто), дополнительное значение (если существует, иначе пусто. Смысл значения описан в описании действий, там где оно присутствует), Главное событие (1 если событие главное, иначе - 0) </S>

<S>…</S>

…

<S>…</S>
<SD> число повторений, секунда, действие и т.д (как в тэге <S>)…. </SD>  - данный тэг позволяет не повторять несколько раз одинаковые данные (при парсинге меняется только секунда столько раз, сколько указано в первой переменной – число повторений). 
<PV>VectorID (идентификатор вектора), продолжительность в секундах, начальная секунда в туре,  тип перемещения (игрок или вратарь), подтип перемещения (например, прыжок вратаря а не просто перемещение по полю),  Новая позиция Х, Новая позиции У, Главное событие (1 если событие главное, иначе - 0)  </PV>  - вектор перемещения игрока, позволяет задавать перемещение игрока в туре одним вектором. Иногда вектор может продолжаться и в последующих турах. Один вектор определяется тем же идентификатором. В случае с игроками один вектор разбитый между турами может рассматриваться как разные векторы.
Тэги <S>, <SD> и <PV> могут чередоваться:

<S>…</S>

<SD>…</SD>

<S>…</S>

<SD>…</SD>

<SD>…</SD>

<S>…</S>

<S>…</S>

<S>…</S>

<SD>…</SD>

<S>…</S>

</ST>
</PA>
<B>

<BS>секунда(так же как у игрока), Новая позиция (если 1, то просто меняется текущее положение мяча без показа его перемещения, если 0 то показывается перемещение мяча), Новая позиция Х, Новая позиция У, Владелец мяча (Айди игрока владеющего мячом, если есть, иначе 0. Если владельца нет, то мяч показывается точно в точке координаты, иначе перед игроком владеющим мячом).

</BS>
<BS>…</BS>

…

<BS>…</BS>
<BD> число повторений, секунда и т.д (как в тэге <BS>)…. </BD>  - данный тэг позволяет не повторять несколько раз одинаковые данные (при парсинге меняется только секунда столько раз, сколько указано в первой 
переменной – число повторений). 
<BV> VectorID (идентификатор вектора), число секунд, секунда (как в тэге <BS>), Новая позиция Х, Новая позиция У, Владелец мяча (Айди игрока владеющего мячом, если есть, иначе 0.) </BV> - данный тэг позволяет работать с перемещением мяча как с вектором. Вектор мяча может быть разбит на несколько туров, надо просматривать первый параметр (VectorID) как минимум на следующий тур, чтобы убедиться, что идентификатор изменился
Тэги <BS>, <BD> и <BV> могут чередоваться:

<BS>…</BS>

<BD>…</BD>

<BS>…</BS>

<BS>…</BS>

<BS>…</BS>

<BD>…</BD>

<BD>…</BD>

<BD>…</BD>

<BS>…</BS>

<BS>…</BS>

<BS>…</BS>

<BD>…</BD>

<BS>…</BS>

</B>

</AT>

</actions>


В зависимости от ID  действия должно отображаться соответствующее движение игрока. Фамилии игроков должны появляться для игроков участвующих в действии с мячом.  Информация о голах, желтых и красных карточках, заменах должна отображаться на табло одновременно с показом соответствующего действия. Во время нарушения правил должна появляться фигурка судьи отображающего соответствующее действие (показ красной или желтой карточки).
Список глобальных действий во время игры (GA)

1
начало 1 тайма

2
конец 1 тайма

3
начало 2 тайма

4
конец 2 тайма

5
начало 1 дополнительного тайма

6
конец 1 дополнительного тайма

7
начало 2  дополнительного тайма

8
конец 2 дополнительного тайма

9
начало серии пенальти
10
конец серии пенальти

11
начало пенальти до первого гола

12
конец пенальти до первого гола

13
победа по жребию

14
игра окончена
15
промежуток времени между голом и началом игры с середины поля  (1 минута игрового времени)

16
зарезервировано(внутренние данные)

17
Техническая победа команды хозяев
18
Техническая победа команды гостей
19
Техническая ничья

20
Победа команды хозяев по жребию
21
Победа команды гостей по жребию
Список действий (и подтипов действий) игрока во время игры (PA):

25
Начальное положение игрока – задает начальную координату игрока
26
Продолжение предыдущего действия игрока
30 Игрок движется

Подтипы:  

Нет – просто перемещение игрока

1 – перемещение игрока с мячом (мяч рядом с игроком) 

2 – быстрое перемещение с мячом (мяч немного впереди игрока)

31
Игрок стоит

32
Игрок обрабатывает мяч 

33
Игрок ждет противника, чтобы отобрать мяч

34
Нарушение правил


Подтипы:



57 - Удар соперника ногой 



60 – толчок оппонента



61 – задержка соперника руками



63 – подкат в ногу соперника



64 – игра рукой 



67 – подножка



68 – офсайд



69 – фол последней надежды

35 
Травма игрока


Подтипы:



70 – растянул связки



71 – вывихнул лодыжку



72 – порвал связки



73 – перелом ноги



74 – перелом руки



75 – получил сотрясение мозга



76 – потерял сознание

36
Игрок получил желтую карточку

37 
Игрок получил красную карточку

38
Назначена одна из приведенных ниже стандартных ситуаций


Подтипы:



77 – Свободный удар



78 – Пенальти



79 – Угловой удар



80 – Удар от ворот



81 – аут

39
Игрок перехватил мяч


Подтипы:



6 или 7– Овладел мячом




8 – изменил направление полета мяча



9 – перехвати мяч с нарушением правил



10 – не смог перехватить мяч

40
Вратарь не среагировал на удар

41
Игрок поднимается с поля

42
Попытка обвести противника игроком владеющим мячом


Подтипы:



3- Противник напротив



4- противник сбоку



5 – противник сзади – подкат

43 
Попытка отобрать мяч у противника


Подтипы:



3- Противник напротив



4- противник сбоку



5 – защитник позади противника

44
Результат обвода противника


Подтипы:



34, 35 , 36 – обыграл противника



39 – противник отобрал мяч



40 – противник выбил мяч



42 – противник отобрал мяч с нарушением правил



43 – обыграл противника с нарушением правил.



45 – игрок лежит на газоне

45 
Результат отбора мяча у противника.


Подтипы:



34, 35 , 36 –противник обыграл защитника



39 – отобрал мяч



40 – выбил мяч



42 – отобрал мяч с нарушением правил



43 – противник обыграл защитника с нарушением правил.



45 – игрок лежит на газоне

46
Игрок отдает пас


Подтипы:



Если нет – обычный пас в ногу игроку



26 – высокий пас на голову игроку

47
Результат паса


Подтипы



27 – пас получен игроком



28, 29, 30 – пас не получен игроком



31 – игрок остановил мяч при помощи руки

48
Игрок ожидает мяч после паса игрока своей команды

49
Игрок наносит удар


Подтипы:



Если нет – удар ногой

32 -  удар головой

50
Игрок промахнулся в результате удара по воротам


Подтипы:



12 – удар выше ворот



13 – удар в сторону от ворот



14 – попал в перекладину/штангу и отскочил за пределы поля



16 – попал в перекладину/штангу и отскочил назад в поле

51
Вратарь не дотянулся до мяча, но мяч ушел за пределы поля:


Подтипы:



14 – мяч попал в перекладину/штангу и отскочил за пределы поля



16 – мяч попал в перекладину/штангу и отскочил назад в поле

52
Вратарь спас ворота от удара


Подтипы:



Если нет – вратарь завладел мячом



15 – мяч от рук вратаря попал в перекладину и отскочил за пределы поля



20 – вратарь отбил мяч назад в поле



21 – от рук вратаря мяч попал в перекладину и отскочил назад в поле



25 – вратарь перехватил мяч адресованный противнику

53 
перемещение вратаря


Подтипы:



17 – перемещение вратаря (лицом к мячу – возможно боком) 



18 – прыжок вратаря

54
Вратарь не смог поймать мяч


Подтипы:



Если нет – не дотянулся, не удержал и т.д.



19 – вратарь даже не пошевелился – слишком далеко



20, 22, 25 – вратарь не достал мяч



23 – вратарь дотянулся но не остановил мяч



24 – мяч от рук вратаря отскочил в штангу и в ворота

55
Гол

56
Вбрасывание мяча из-за боковой.

57
Игрок овладел ничейным мячом

58
Игрок выбивает мяч подальше в поле


Подтипы: 



Показывать только удар игрока по мячу если подтип не определен

59
Игрок наносит штрафной удар


Подтипы:



48 – мяч проходит над стенкой игроков



49 – мяч пробивает стенку игроков



53 – после пробития через стенку мяч меняет направление



56 – мяч летит сбоку от стенки игроков

60
Штрафной удар не удался


Подтипы:



51 – мяч попал в стенку



47 – мяч улетает за пределы поля

61
Игрок выполняет пенальти

62
Пенальти не удался – мяч уходит за пределы поля

63
Замена игрока

64
Полевой игрок становится на ворота

65
Игрок готовится обвести соперника

66
Вратарь готовится поймать мяч

67
Игрок падает

Пример действий одного тура, в нем нападающий игрок (599786) обводит противника (235463) и забивает гол в ворота соперника (кипер - 353829).

<AT>

<T>15</T>


<D>9</D>

<GA></GA>

<PA>

<ID>599786</ID>

<steps>

<S>1, 65, , , , 235463,,0</S>

<S>2, 42, 3, , , 235463,,0>/S>

<S>3, 44, 34,,, 235463,,0>/S>

<S>4, 44, 34,,, 235463,,0>/S>







<S>5, 49,, 266,114, 353829,,1>/S>






<S>6, 31,,,,,,0>/S>






<S>7, 31,,,,,,0>/S>






<S>8, 31,,,,,,0>/S>






<S>9, 31,,,,,,0>/S>

</steps>

<ID>235463</ID>

<steps>

<S>1, 30, ,265, 114, ,,0</S>

<S>2, 43, 3,,, 599786,,0>/S>

<S>3, 45, 34,,, 599786,,0>/S>

<S>4, 45, 34,,, 599786,,0>/S>







<S>5, 31,,,,,,0>/S>






<S>6, 31,,,,,,0>/S>






<S>7, 31,,,,,,0>/S>






<S>8, 31,,,,,,0>/S>






<S>9, 31,,,,,,0>/S>

</steps>

<ID>353829</ID>

<steps>

<S>1, 66, , ,, ,,0</S>

<S>2, 66, ,,, ,,0>/S>

<S>3, 66, ,,, ,,0>/S>

<S>4, 66, ,,, ,,0>/S>






<S>5, 53,18,287,123,,,1>/S>






<S>6, 53,18,287,120,,,1>/S>






<S>7, 53,18,287,116,,,1>/S>






<S>8, 54,23,,,,,1>/S>






<S>9, 54,23,,,,,1>/S>





<S>9, 55,,,,,,1>/S>

</steps>

<ID>…</ID>

<steps>

...

</steps>



</PA>

<B>

<S>1, 266,114, 599786</S>

<S>2, 266,114, 599786</S>

<S>3, 266,114, 599786</S>

<S>4, 266,114, 599786</S>

<S>5, 266,114, 599786</S>

<S>6, 275,114, 0</S>

<S>7, 284,115, 0</S>

<S>8, 293,115, 0</S>

<S>9, 302,116, 0</S>

</B>

</AT>

Анимация действий игрока. Список действий:

Игрок стоит 

Игрок идет

Игрок бежит

Игрок быстро бежит 

Игрок лежит

Игрок падает

Игрок поднимается

Игрок бьет по мячу ногой

Игрок делает пас ногой 
Игрок бьет мяч головой

Игрок ждет противника (отличается от Игрок стоит, тем, что игрок стоит в позе человека, который 
хочет кого то поймать)

Игрок нарушает правила – показать разные типы нарушений:



Удар соперника ногой 



толчок оппонента



задержка соперника руками



подкат в ногу соперника



игра рукой 



подножка

Травма игрока - показать игрока лежащего на траве схватившегося за ногу или что-нибудь в это роде

Игрок перехватывает мяч ногой

Игрок перехватывает мяч рукой

Действия при попытке обыграть противника должны показываться для обоих игроков сразу как одно действие:

Игрока пытается обвести соперника в разных вариациях:



Противник напротив



противник сбоку



противник сзади – подкат
Результат обвода противника

обыграл противника, 

прокинул мяч вперед, 

прокинул мяч между ног противника

противник отобрал мяч


противник выбил мяч

Игрок получает пас (обработка прилетевшего мяча)

Игрок не получает пас (не дотянулся до мяча)

Игрок получает мяч с нарушением - Остановил мяч рукой
Игрок вбрасывает мяч из-за боковой линии.

Удар  разбега – возможно все три могут быть показаны одним действием:

Углового удар – с разбегом
Штрафной удар – с разбегом

Пенальти – с разбегом 

При штрафном ударе через стенку игроков возможны варианты анимации, в зависимости от подтипа действия:



48 – мяч проходит над стенкой игроков



49 – мяч пробивает стенку игроков



53 – после пробития через стенку мяч меняет направление



56 – мяч летит сбоку от стенки игроков

Замена игрока – показывается как один игрок убегает с поля, а другой бежит на поле. При этом остальные игроки стоят , время не идет.

Анимация Мяча:

Мяч катится

Мяч летит низко

Мяч летит высоко

Мяч попадает в перекладину ворот

Мяч попадает в штангу ворот.

Мяч попадает в игрока (ногу, туловище, голову) – не знаю надо ли отдельное действие для этого или можно обойтись тем, что есть

Мяч отскакивает от ноги, головы, перекладины, штанги – не знаю надо ли отдельное действие для этого или можно обойтись тем, что есть

Действия вратаря:

Должен поддерживать все действия обычного игрока. 

В добавок к этому вратарь может:

 перемещение вратаря (лицом к мячу – возможно боком) 

Прыгать в направлении мяча

Ловить мяч руками (стоя или в прыжке)

Отбивать мяч руками (стоя или в прыжке)

Дотягиваться до мяча рукой(но мяч не остается у вратаря а меняет направление).
В принципе этого должно хватить для показа данных действий вратаря (если чего то не хватает сообщи нам):

51
Вратарь не дотянулся до мяча, но мяч ушел за пределы поля:


Подтипы:



14 – мяч попал в перекладину/штангу и отскочил за пределы поля



16 – мяч попал в перекладину/штангу и отскочил назад в поле

52
Вратарь спас ворота от удара


Подтипы:



Если нет – вратарь завладел мячом



15 – мяч от рук вратаря попал в перекладину и отскочил за пределы поля



20 – вратарь отбил мяч назад в поле



21 – от рук вратаря мяч попал в перекладину и отскочил назад в поле



25 – вратарь перехватил мяч адресованный противнику

53 
перемещение вратаря


Подтипы:



17 – перемещение вратаря (лицом к мячу – возможно боком) 



18 – прыжок вратаря

54
Вратарь не смог поймать мяч


Подтипы:



Если нет – не дотянулся, не удержал и т.д.



19 – вратарь даже не пошевелился – слишком далеко



20, 22, 25 – вратарь не достал мяч



23 – вратарь дотянулся но не остановил мяч



24 – мяч от рук вратаря отскочил в штангу и в ворота

�Текущая позиция игрока 266, 114


�Продолжительность действия 2 секунды. Можно объединить в 1 тэг с продолжительностью если это проще.


�Текущее положение игрока 263, 113. Перемещается в 265, 114


�Продолжительность действия 2 секунды. Можно объединить в 1 тэг с продолжительностью если это проще.





�Текущая позиция 287.126


�Действия других игроков


�Текущая позиция 266, 114





